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8.8. NIEUW Als een fout gemaakt wordt tegen het einde van een 
kwart of verlenging, dan zal de scheidsrechter beslissen over 
de resterende tijd. Deze moet minimaal 0,1 seconde zijn.

Binnen 0,1 seconde is score mogelijk.



10.4. De bal wordt niet dood en het gemaakte doelpunt telt 
wanneer:

– Een fout wordt gefloten tegen een speler van de 
tegenstander of iedereen die gerechtigd is om op de 
spelersbank van de tegenstander plaats te nemen, terwijl de 
bal in het bezit is van een doelende speler en deze de poging 
voltooit in een ononderbroken beweging die begonnen is 
voordat de fout werd begaan.

Deze bepaling is niet van toepassing en het doelpunt wordt 
niet geteld indien:

– tijdens de ononderbroken beweging van een doelende speler 
het signaal van de wedstrijdklok voor het einde van het kwart 
of verlenging of het signaal van de schotklok klinkt.



34.2.2. Indien de fout wordt begaan tegen een doelende speler, 
worden aan die speler de volgende vrije worpen toegekend:

- Als het schot, genomen vanuit het velddoelgebied, is 
geslaagd, telt het doelpunt en wordt 1 extra worp toegekend; 

- Als het schot, genomen uit het 2/3-puntsgebied, niet is 
geslaagd, worden 2/3 vrije worpen toegekend; 

- Als de fout wordt begaan op het moment dat of na net voordat
het signaal van de wedstrijdklok voor het einde van het kwart 
of de verlenging klinkt, of op het moment dat of na net 
voordat het signaal van de schotklok klinkt, terwijl de bal 
zich nog de hand(en) van deze speler bevindt en de 
velddoelpoging slaagt, dan telt deze niet en zullen er 2 of 3 
vrije worpen zullen worden toegekend.



Fout was eerst, daarna eindsignaal wedstrijdklok:

De wedstrijdklok wordt genegeerd. Resterende speeltijd wordt 
bepaald door de scheidsrechter.

Als de bal in de handen van de doelende speler was of de bal  
was onderweg naar de basket, geldt de normale afhandeling
-geslaagd is 2/3 punten EN vrije worp(en).

Eindsignaal wedstrijd was eerst, daarna fout:

De fout wordt genegeerd.

Als de bal in de handen van de doelende speler was, wordt een 
eventuele score niet geteld.

Als de bal onderweg was naar de basket en er in gaat of al 
was, wordt de score geteld.



Voor het 
eindsignaal

Wedstrijdklok 
wordt gereset

Na/in het 
eindsignaal

Eventuele score telt;
vrije worp(-en)

worden afgehandeld

FOUT gefloten en EINDSIGNAAL

Scheidsrechters bepalen of de fout gemaakt was 
voor of na het eindsignaal

Wedstrijd 
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U, T en D-fouten 
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worden gerapporteerd

P-fouten worden 
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U, T en D-fouten
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in het interval 
afgehandeld.



Fout was eerst, daarna signaal schotklok:

De schotklok wordt genegeerd.

Als de bal in de handen van de doelende speler was of de bal 
was onderweg naar de basket, geldt de normale afhandeling
-geslaagd is 2/3 punten EN vrije worp(en).

Signaal schotklok was eerst, daarna fout:

Als de bal in de handen van de doelende speler was, wordt een 
eventuele score niet geteld. De fout wordt genegeerd.

Als de bal onderweg was naar de basket, geldt de normale 
afhandeling -geslaagd is 2/3 punten EN vrije worp(en).



9.4. Voor alle wedstrijden geldt dat het eerstgenoemde team in 
het programma (thuisspelend team), kijkend naar het speelveld, 
de spelersbank en de basket voor warming-up van het begin van 
de wedstrijd aan de linkerzijde van de jurytafel zullen 
hebben. Echter als beide teams het eens zijn, mogen zij de 
spelersbanken en/of de baskets verwisselen.

Toelichting: Coaches willen de warming-up gebruiken voor het aanschouwen 
van de spelers. Na tweede kwart geen meerwaarde.

Jurytafel is, tijdens de tweede helft, attenter/reageert sneller, op de 

aanvraag van een time-out bij een score.

HOME VISITING

HOME TEAM WARM-UP VISITING TEAM WARM-UP

Before the game



12.5.2. Het team dat ná de sprongbal geen controle over de 
levende bal op het speelveld heeft verkregen, heeft het 
recht op het eerste beurtelingse balbezit.

Clip



34.1.2. Nieuw Fout bij een inworp is een persoonlijke fout 
begaan door een verdedigende speler op een tegenstander op 
het speelveld als de wedstrijdklok 2:00 minuten of minder 
aangeeft in het vierde kwart en in elke verlenging, wanneer 
de bal voor een inworp buiten het veld is en nog in de 
handen is van de scheidsrechter of ter beschikking van de 
speler staat die inworp gaat uitvoeren.

34.2.3. Nieuw Als bovengenoemde fout bij een inworp wordt 
gemaakt, zal aan de speler waar de fout op is gemaakt één 
vrije worp worden toegekend, waarna een inworp volgt op de 
dichtstbij gelegen plaats waar de fout heeft plaatsgevonden.



In deze situatie dus:

Fout door verdediger.

Eén vrije worp door speler waarop de fout is gemaakt.

Er is geen rebound, geen andere spelers bij de bucket/paint.

Geen vrije worpen wegens teamfouten (mocht de vlag staan…).

Inworp ter hoogte van waar de fout gemaakt is.

Schotklok wordt eventueel gereset (24/14+).

Twee clips



37.1.1. Een illegaal contact is dat door een speler van 
achteren of van opzij wordt veroorzaakt op een tegenstander 
die richting de basket van de tegenstander gaat waarbij er 
geen andere tegenstanders zijn tussen de aanvallende speler, 
de bal en de basket zijn. EN

- De aanvallende speler heeft balcontrole,

- De aanvallende speler probeert balcontrole te krijgen,

- De bal is onderweg als pass naar de aanvallende speler.

Dit geldt tot de aanvallende speler met zijn doelpoging 
start.

Twee clips



48.1. en 49.1. De scorer timer moet onmiddellijk een 
scheidsrechter waarschuwen, wanneer aan een speler zijn 5e 
fout wordt toegekend.

De scorer timer houdt het volgende beurtelingse balbezit bij 
door middel van de beurtelings balbezitpijl (BBP). De scorer
timer zal de richting van de BBP onmiddellijk na het einde 
van de eerste helft omdraaien, omdat de teams voor de tweede 
helft van basket wisselen.

De timer informeert de scheidsrechters voor de time-out-
mogelijkheid na de aanvraag van een time-out.



Omdat de fout in de 
cilinder een bijzondere 
actie is en leidt vaak tot 
misverstanden bij spelers 
en coaches is dit signaal 
geïntroduceerd.

Clip



Er bestond geen signaal voor 
goaltending of interference.
Dit geeft meer duidelijkheid, 
zowel als het verdedigend of 
aanvallend gebeurd.

Twee clips



Er zijn vier momenten voor de “warning whistle”:
- Op het moment dat de hoofdscheidsrechter de 
middencirkel instapt voor de sprongbal.

- Voordat de bal afgegeven wordt voor de start van een 
periode (kwart of verlenging).

- Voordat de bal afgegeven wordt voor de inname op de 
eindlijn door een speler op zijn aanvalshelft.

- Voordat de bal afgegeven wordt na afloop van een 
time-out.

Clip



De aangepaste techniek bij 3 punt-schoten:

- De “primary” scheidsrechter (“trail” of “centre”) toont het 
signaal voor de 3-punts-poging

- De andere scheidsrechter (niet de “lead” dus), geeft geen 
signaal

- Als beide scheidsrechters (“trail” en “centre”) het spel 
observeren mogen beide het signaal voor de 3-punts-
poging geven

- Als de score zit geven beide scheidsrechters (“trail” en 

“centre”) het signaal van de score aan

Clip



They said playing

basketball would kill me. 

Well, not playing

basketball was killing me




