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Wedstrijddetails

Filters uit . Zaterdag 16 #ptember

Home Orechg pograi -

Programma ZATERDAG 16 SEPTEMBER 18:15

WEDSTRIJDSECRETARIS Arta X161
Uitslagen
18:15
Stand
Arta X161

DEMO ZATERDAG 16 SEPTEMBER

Demo wedstrijd WEDSTRIJDSECRETARIS

Py

FAVORIETEN 20:00 |V

Zoeken So0ale

ZATERDAG 23 SEPTEMBER
Lijst Het Baken,
WEDSTRIJDSECRETARIS
Horsterweg 25
3891EV ZEEWOLDE
ALGEMEEN .
16:15
Instellingen VBV V18D

Over deze app ZATERDAG 23 SEPTEMBER




cn A WN -

(@)}

O 0 =~

THUIS
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Thuis
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Thuis
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Thuis

SPELER 5
speler

WISSELS

SPELER 6

SPELER 7

SPELER 8

SPELER 9

SPELER 10

STAF

Thuis

0-0

0 Te kwart 0

Thuis i T Uit
0 0 : 00 0
(O) OK ©
WEDSTRIJDVERSLAG
2 P ) T D
persoonlitk  technisch diskwal.
F u
vechten onsportie f

uIT

Uit
SPELER 1
speler

Uit
SPELER 2

speler

B SPELER 3
speler

unt
SPELER 4
speler

lJ!

upc

o2 uitteam.

82 In het midden komen de score,
timeouts en fouten te staan.

SPELER 9

SPELER 10

STAF

DE SNIPERS

In het wedstrijfformulier zie je links de
namen en rugnummers van de
thuisspelers. Rechts staat het



DE SNIPERS

THUIS uIT
Thuis — Uit
1 SPELER 1 0 0 n SPELER 1
speler speler
Thuis Thuis __0_ Te kwart .L Uit Uit
2 SPELER2 == n SPELER 2
speler 0 8 : 00 0 speler
3 Thuis ' B Uit
SPELER 3 P S SPELER 3
speler @ OK ,® speler
Thuis Uit
4 SPELER 4 n SPELER 4
speler WEDSTRIJDVERSLAG speler
Thuis Uit -
B sPeLers Bsps Bij een score moeten er 3 zaken
speler spele 5 .
opgegeven worden. Dit mag in elke
WISSELS
volgorde.
6 SsPELER® SPE|
De tijd van de wedstrijdklok voer je in
[ SPELER7 SPE
9 klikken. Je krijgt dan een nummer-
SPELER 8 PEIL 5 o=
toetsenbord waarmee je de tijd kunt
Ol vt ks o invoeren. Druk op ‘OK’ als je de tijd
wilt gebruiken.
10 speLer 10 SPELER 10
STAF STAF

Thuis

Schermafbeelding opslaan
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THUIS uIT

Thuis -— Uit
1 speLert 0 0 n SPELER 1

speler speler

Thuis Thuis _0_ Te kwart _o_ Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2

speler 0 - 0 speler
3 lhuis 8 - 00 B

SPELER 3 4 & SPELER 3

speler @ OK ® speler

Thuis Uit
4 speLera n SPELER 4

speler 1 geselecteerd speler

Thuis Uit

huis : .-

5 speLers s 200 E S5t Bij een score moeten er 3 zaken

speler e le kwart speler . .

Sister opgegeven worden. Dit mag in elke
WISSELS
volgorde.
O SPELERG SPEL
De speler die het punt gescoord

>

i SFELERT miam  heeft kies je door op het
spelersnummer te klikken.

8 sPeLErs SPEI
O speLerg SPELER 9
10 speLer 10 SPELER 10
2 3 P T Te 0
Esoonliz technisch coach diskwal.
STAF & e F u ™ STAF

vechten omﬂ‘f bank
lhuis Uit
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SPELER 1
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2 0 SPELEH 1
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0 lekwart o

Uit
SPELER 3
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© OK ©
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SPELER 4
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Thuis S al] |l Uit Uit
SPELER 2
0 8 = 00 0 speler

WEDSTRIJDVERSLAG

Uit
Thuis :
3 SPELER3 800 , H S31 Bij een score moeten er 3 zaken

Tekwarl | spele

DE SNIPERS

speler — opgegeven worden. Dit mag in elke

volgorde.

SPEL

De score +1 voor een éénpunter, +2
i VOO een normale score en +3 bij een
driepunter.

SPEI

SPELER 9

SPELER 10

2 3 T Te ]
persoonlijk  technisch coach diskwal.
a mis S v il STAF

vechten om&‘ f

Ut

) Schermafbeelding opslaan..
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SPELER 2

speler

uIT

Uit TSNS

DE SNIPERS

Als een speler gewisseld wordt, klik je
SZC8 op het nummer van de speler die

nhieuw in het veld komt. Je ziet dat de

speler actief wordt.

SPELE

e Let op! Dit hoeft maar één keer. Als je
opnieuw op een actieve speler klikt,

3 dan wordt in het wedstrijdverslag een
regel toegevoegd. Deze kan je wel

SPELE

Uit
- SPELER 10
ekl speler

Thuis s Tttt Uit
0 8 : 00 0
® 0K
WEDSTRIJDVERSLAG
lhuis
7 8:00
3 sPELER3 |
ekwar | am—
speler —_—
+2 +3 P ik 1 |T o J;h
. F u ™
Xy ik vechten omm’f bank

Uit

STAF

met het prullenbak-icoon weggooien.
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Thuis
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speler
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Thuis
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2 +3 P T Te D
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uIT

un
SPELER 1
speler

Uit

SPELER 2
speler

Uit
SPELER 3
speler

Uit
pep Fouten

speler
SPELER Bij een fout moeten er 3 zaken
opgegeven worden. Dit mag in elke
volgorde.

SPELER

De speler
iz Het tijdstip
Het foutsoort (P-persoonlijk, etc.)

SPELER

SPELER 9
unt
SPELER 10
speler

Ut
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DE SNIPERS

THUIS uIT
Thuis - Uit
1 SPELER 1 2 0 n SPELER 1
speler speler
Thuis Thuis o0, 1ehwart 1 Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2
speler 0 7 : 'I 5 0 speler
3 by 2 n g;ELER3
SPELER 3
speler = /® OK @ speler
Thuis Uit
4 speLer4 n pesy, Strafworpen
speler WEDSTRIJDVERSLAG speler
Thuis Thuis Uit
5 SPELER S 3 SPELER3 e bt Als een speler, door een fout van de
speler CRWANT  c— speier >
e tegenstander, één of meerdere
WISSELS uUnt 715 1
SPELER 4 S strafworpen mag gooien dan
speler . q
6 sPeLer® e — g3k registreer je de punten.
SPELER 1 le kw‘,a” mis
speler =S
[ speLer? | Als de speler mist verwerk je dit net
Thuis als een score, maar dan door te
8 speLers SPELERSEE .
speler klikken op mis.
O sPeLER9 SPELER
: Let op! Je moet dus de speler, de tijd
it L
10 seeLer 10 . . o = 0 m SPELER en ‘mis  opgeven.
persocnlijk technisch _ coach  _diskwal Speiar
STAF a ke F u To STAF
vechten  onsportief bank

Thuis Uit




DE SNIPERS

THUIS uIT
Thuis - Uit
1 SPELER 1 1 3 0 n SPELER 1
speler — speler
Thuis Thuis  |u0, 1ehwart 1 Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2
&;;:ler 0 7 : 'I 5 0 Zp;eler
uis | i
3 SPIELER3 ; ,® oK ,@ n SPIELER3
speier speier
Thuis Uit
4 speer4 n e Strafworpen
speler WEDSTRIJDVERSLAG speler
Thuis Thuis - Uit
5 SPELERS 3 speLen 3 0. SPELES Als een speler, ,d,oor een fout van de
o tegenstander, één of meerdere
WISSELS un 715 .
SPELERA reiwan 10 strafworpen mag gooien dan
6 sPeELER6 = — S330a: registreer je de punten.
1 SP'ELER1 le kv;'arl -m—h-
speler -
[ speLer? 1 Thuis 715 i Als de speler raak gooit verwerk je dit
SPELER 1 +
3 Thuis speler lekwar o net als een score, maar dan door te
SPELER 8 SPELEF .
speler k||kken Op +1.
O spPeLER9 SPELER
Let op! Je moet dus de speler, de tijd
uit > )
10 speLer 10 2 = = o m Ngaly, en +1° opgeven.
2 3 persconlik technisch G diskwal, speler
STAF g F u To STAF
£ i vechten  onsportief bank
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THUIS uIT

Thuis - uit
1 SPELER 1 ! 3 3 n SPELER 1
speler _ speler
Thuis Thuis _0. Te kwart ,‘_ Uit Uit
2 SPELER2 SPELER 2 3
bl'ii)(;ler 0 4 : " 5 0 chlel —_—
s it
2
3 sraans L J o o [Ellwaes
Thuis Uit T
4 sPeLer4 2k n Ngaty, | Imeout
speler 1 geselecteerd (1] speler
Thuis 3 SPELER 3 ) i g +2 Uit - : :
5 SPELER S speler Tekwart S SPELEF Bij een timeout is het van belang aan
speler Uit ' speler .
R SPELER 4 ‘ek'/;;li v te geven.wanne.er de timeout gest.a rt
Spele — wordt. Dit doe je op dezelfde manier
Thuis . . g oo
O sPELER6 T sPeLer “_,Jw’li mis S0 als dat je bijvoorbeeld de tijd van een
spele = .
i = score invoert.
[ SPELER7 1 seeery mk“’ﬁ_{i " SPELER
speler R

Thuis Uit )
8 speLers H SPELER 2 608 5 SPELER 8

lekwar

speler speler
O sPELERS R onbakend ]ek‘tli > SPELER 9
Uit
10 speLer 10 2 = = - SPELER 10
i i persoonlijk technisch _ coach diskwal. speler
STAF g F u T STAF

+1 mis

Thuis Uit
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THUIS uIT
Thuis - un
1 seeLery ! 3 3 n SPELER 1
speler _— speler
Thuis Thuis  |o0, lekwart 1 Uit Uit
2 SPELER2 ESPELEnz 3
speler 0 - 0:46 speler =
3 Thuis 4 - 15 B Uit
SPELER 3 2 SPELER 3
speler = ® OK . speler
Thuis Uit
4 speLera n SPELER
speler WEDSTRIJDVERSLAG speldiis &
Thuis 5 SPELER 3 et Uit
B sPeLERS - speler ko SPE
speler spelg . .
Uit 7:15 Klik om de timeout te starten op het
WISSELS SPELER 4 1e kWA s :
speler wekker-icoon onder het team dat de
Thuis ; ,
6 speLers 1 speLern St S5 timeout aangevraagd heeft.
speler =
‘ o Thuis 715 PR :
(  SPELER? 1 prellEel;Em Tekwan i De klok telt vervolgens 1 minuut af.
3 Thuis Uit — Na afloop zie je bij dat team het
SPELER 8 SPELER 2 : +3 SPE . .
speler n speler 12 KWAT aantal timeouts dat er is
O sPeLER9 10 = 415 SPE aangevraagd.
Tekwarl
Uit
10 speLer 10 m SPELER 10
2 3 P T Te D e
persconlijk technisch _coach diskwal e
STAF 5 ke F U ™ STAF
yochien, Snsportiel _Dank @ e

Thuis Uit
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SPELER Te kwart ’_‘
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Naar vastieggen O
2 i Lu_m_rc daka
1 mis 8 v bt

ovechten onsportief _ bank
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uIT

unt
SPELER 1
speler

Uit
SPELER 2

s Nieuw kwart

' Om een nieuw kwart te starten, klik
je op het vakje onder de score.

Je kiest vervolgens het juiste kwart.

Einde wedstrijd

Als het laatste kwart afgelopen is (of
de eventuele verlengingen) kies je

SPE
voor ‘naar vastleggen’.

Uit
SPELER 10

speler

STAF

Uit
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Naar vastleggen

U staat op het punt het wedstrijdverslag te verlaten.

Hebben de scheidsrechters en de aanvoerders van beide teams het
wedstrijdverslag ingezien?

Omdat dit een demowedstrijd is kunt u niet verder naar het VaStIeggen van de wedstrud

wedstrijdstatus scherm

ANNULEREN  OK Als de scheidsrechters en beide
aanvoerders akkoord zijn mag de
wedstrijd vastgelegd worden. Als het
tablet verbinding heeft met het
internet wordt de wedstrijd
doorgestuurd naar de basketball
bond.




